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DESCRIPCIÓN DEL CURSO

¿Cómo entendemos realidades cada vez más dinámicas, diversas, complejas... donde las redes de interacciones y relaciones 
entre sociedad, ciudad, recursos, cultura, economía, territorio, política, clima, etc. también se dinamizan, diversifican y complejizan? 
Para las disciplinas enfocadas en el entendimiento, proyección y planeamiento de la ciudad y el territorio, como lo son 
también la arquitectura y el urbanismo, todo esto plantea nuevas dificultades y nuevos retos, a los que, sin embargo, se asocian 
también nuevas posibilidades. En la evolución y complejización de dicha realidad, pues, no solo han emergido esas nuevas 
problemáticas y exigencias, sino también han emergido herramientas diversas (conceptuales, metodológicas, técnicas, 
tecnológicas, etc.) cada vez más sofisticadas y complementarias entre sí que permiten justo abordar dichas realidades 
a través de la obtención, administración, procesamiento, estructuración, visualización y comunicación de cada vez mayor 
cantidad de información y redes de datos en distintos niveles, dimensiones y escalas. Estas herramientas posibilitan nuevos 
métodos y procesos para proyectar y/o planificar la ciudad y/o el territorio, y también –y sobre todo– para estudiarlos, 
concebirlos, entenderlos, visualizarlos y analizarlos.

En ese contexto, en las facultades de arquitectura se suele trabajar y reflexionar los grandes espaciotiempos principalmente 
desde/sobre herramientas para entender, modelar y visualizar la arquitectura, pero el curso aborda esos espaciotiempos desde 
el uso crítico de herramientas específicas para escalas urbanas y territoriales.

Con este horizonte claro, en un sentido curricular, el curso [1] se concibe como complemento conceptual, tecnológico y 
comunicacional de los cursos de Talleres de Urbanismo de la Facultad. Y, por otro lado, en un sentido formativo y profesional, [2] se 
enfoca en pensar ciudad/territorio contemporáneos con el desarrollo crítico y reflexivo de conceptos y representaciones afines, 
pero sobre todo en [3] profundizar e integrar estratégica y procedimentalmente herramientas diversas para su análisis 
y proyección. Estas herramientas son conceptuales (conceptos y términos de ciudad y territorio), tecnológicas (creando flujos de 
trabajo entre softwares GIS, modelado territorial 3D, manejo de bases de datos y fabricación), técnicas (relación escalas/información 
presentada, símbolos e iconografías, nomenclaturas y tipos de mapas), representacionales (lógicas y parámetros gráficos de plantas, 
cortes, diagramas, mapas, vistas, axonometrías, etc. de una calle, barrio, conjunto, plan maestro, sector, valle, etc.) y comunicacionales 
(criterios, procesos y narrativas para describir clara y asertivamente una idea, estudio o proyecto urbano o territorial). Finalmente, se 
enfatizará tanto en el manejo conceptual/técnico/gráfico de dichas herramientas, como también en evidenciar la responsabilidad 
inherente al acceso y manejo desde las mismas a esa gran y diversa cantidad de información que implican hoy las ciudades y el 
territorio, en el marco de la exploración de procesos para visualizar/visibilizar problemáticas urbanas y territoriales.

OBJETIVOS

OBJETIVO PRINCIPAL

•	 Amplificar y enriquecer las capacidades de análisis y representación de la ciudad y el territorio a través de la 
introducción e integración técnica, crítica y reflexiva del uso de herramientas digitales contemporáneas afines para 
potenciar métodos y procesos de concepción, diagnóstico y proyección urbana y/o territorial en distintas escalas.

OBJETIVOS TRANSVERSALES

•	 Potenciar la reflexión, el estudio y proyección de espaciotiempos de gran escala a través de ejercicios de análisis, 
visualización1 y visibilización de data para fortalecer e impulsar el pensamiento crítico y la resiliencia hacia las 
problemáticas contemporáneas de la ciudad y el territorio.
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•	 Fomentar la observación y reflexión sobre el espacio a través de la interacción entre y el acceso a trabajos, 
herramientas y data de otras disciplinas como la geografía, economía, geología, sociología, etc. para promover, motivar 
y operacionalizar la investigación y trabajo transdisciplinar de, sobre y en la ciudad y el territorio.

OBJETIVOS COMPLEMENTARIOS

•	 Desarrollar sistemas y flujogramas de representación de espaciotiempos de escala urbana y territorial mediante ejercicios 
prácticos de gestión, procesamiento y visualización de data para comunicar datos complejos sobre los mismos.

•	 Concebir/desarrollar procesos y métodos de estudio y diseño mediante la revisión de teorías de organización visual y 
producción gráfica para comunicar clara, consistente y coherentemente proyectos espaciales de escalas urbana y/o territorial.

OBJETIVOS POR UNIDAD

Cada unidad del curso tiene por objetivo:

COMPETENCIAS POR UNIDAD
Cada unidad del curso permitirá a los alumnos desarrollar 
las capacidades de:

1 Para los fines del curso, se ha asignado que el término 
“visualización” se refiera a la integración de herramientas de 
diseño 2D/3D convencionales y herramientas GIS y manejo 
de bases de datos, ambos grupos como visualizadores de 
realidades espaciales.

[C] HERRAMIENTAS PARA LA CIUDAD
Integrar sistemas de procesamiento de bases de 
datos mediante el conocimiento, uso y compatibilidad 
de herramientas digitales de gestión, procesamiento, 
dibujo y visualización de información y de modelado 
3D con sistemas de representación convencionales 
–plantas, cortes, elevación, axonometrías, perspectivas, 
fotos, diagramas, mapas, esquemas, cuadros, 
símbolos, tablas, etc.– para desarrollar procesos de 
análisis y sistemas gráficos de representación de 
espaciotiempos urbanos de distinta escala.

[T] HERRAMIENTAS PARA EL TERRITORIO
Integrar sistemas de manejo y procesamiento de 
bases de datos mediante el conocimiento, uso y 
compatibilidad de herramientas digitales de dibujo 
y de gestión, procesamiento y visualización de 
información y de modelado 3D con sistemas de 
representación convencionales –plantas, rasantes, 
axonometrías, perspectivas, fotos, diagramas, mapas, 
cuadros, símbolos, tablas, etc.– para procesos 
de análisis y desarrollar sistemas gráficos de 
representación del territorio a distintas escalas.

[E] CASO DE ESTUDIO
Estudiar un sector urbano de escala media (alrededor 
de un espacio público) mediante la integración de 
levantamiento de información en el lugar, uso de bases 
de datos, digitalización, modelado espacial 2D/3D 
y visualización utilizando todas las herramientas 
vistas en el curso para realizar un análisis de tipo 
diagnóstico urbano de dicho sector y produciendo la 
documentación respectiva.

[C] HERRAMIENTAS PARA LA CIUDAD
Organizar, planificar, orientar y focalizar el uso e integración de 
herramientas diversas para concebir, producir, describir, detallar, 
y ejecutar flujos de trabajo y sistemas gráficos específicos 
y coherentes a las necesidades comunicacionales de 
una idea, estudio o proyecto urbano.

[T] HERRAMIENTAS PARA EL TERRITORIO
Organizar, planificar, orientar y focalizar el uso e integración de 
herramientas diversas para concebir, producir, describir, detallar, 
y ejecutar flujos de trabajo y sistemas gráficos específicos 
y coherentes a las necesidades comunicacionales de 
una idea, estudio o proyecto urbano.

[E] CASO DE ESTUDIO
Realizar (estudiar, mapear, buscar en base de datos 
y organizar la información), documentar (registrar 
el proceso), producir (digitalizar, modelar, visualizar –
asignando un sistema gráfico– y publicar vía impresa o 
digital) y sustentar (cualitativa y cuantitativamente) un 
diagnóstico urbano de un sector2 de Lima existente 
de escala media utilizando todo lo visto en las otras 
unidades, pero sin llegar a hacer un ‘proyecto’.

2 Para los alcances del curso el sector será un espacio 
público importante en Lima y el área alrededor. Deberá 
disponer de elementos y entorno físicos modelables 
tridimensinoalmente permitiendo realizar diagnóstico. Podrá 
ser elegido también en relación a los casos desarrollados en 
los cursos Talleres de Urbanismo.
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E / CASO DE ESTUDIO

T / HERRAMIENTAS PARA EL TERRITORIO

Conceptuales Actitudinales Procedimentales

Integrar Integra herramientas de procesamiento y 
gestión de datos con otras de 
representación y modelado 2D y 3D como 
instrumentos de análisis espaciotemporal

Define flujos de trabajo de acuerdo a la escala del 
espaciotiempo urbano a estudiar/proyectar y a los 
requerimientos comunicacionales que esto implica

Organizar Focaliza sus conocimientos en el manejo de 
herramientas para establecer criterios/procesos 
para organizar y ordenar los datos disponibles

Ordena la información para que pueda ser accesible de manera 
eficiente y rápida y establece y detalla estrategias y procesos de 
trabajo específicos en base a sus posibilidades técnicas y 
conocimientos teóricos

Visibiliza Usa las herramientas para explorar nuevas 
relaciones entre variables e información diversas 
sobre la ciudad y el espacio urbano

Reconoce, ordena y estudia las problemáticas urbanas a partir 
de evidencias encontradas en la combinación de trabajo de 
campo y en el uso integral de las herramientas

Visualizar Utiliza las herramientas vistas para traducir en
un lenguaje perceptible y entendible un conjunto 
complejo de datos sobre un tema específico

Asigna y detalla un tipo de sistema gráfico-visual de tal forma 
que la información sea transmitida coherentemente con los 
criterios y/o procesos de estudio o diseño establecidos

Representar Distingue y reflexiona las implicancias y 
contenidos discursivos en la realización de 
análisis y representaciones urbanas

Reconoce, estudia, propone y/o focaliza relaciones entre 
herramientas de análisis, sistemas de representación y discursos 
de espacios urbanos y ciudad

Integrar Integra herramientas de procesamiento y 
gestión de datos con otras de 
representación y modelado 2D y 3D como 
instrumentos de análisis espaciotemporal

Define flujos de trabajo de acuerdo a la escala del 
espaciotiempo territorial a estudiar/proyectar y a los 
requerimientos comunicacionales que esto implica

Organizar Focaliza sus conocimientos en el manejo de 
herramientas para establecer criterios/procesos 
para organizar y ordenar los datos disponibles

Ordena la información para que pueda ser accesible de manera 
eficiente y rápida y establece y detalla estrategias y procesos de 
trabajo específicos en base a sus posibilidades técnicas y 
conocimientos teóricos

Visibiliza Usa las herramientas para explorar nuevas 
relaciones entre variables e información diversas 
sobre el paisaje y el territorio

Reconoce, ordena y estudia las problemáticas urbanas a partir 
de evidencias encontradas en la combinación de trabajo de 
campo y en el uso integral de las herramientas

Visualizar Utiliza las herramientas vistas para traducir en
un lenguaje perceptible y entendible un conjunto 
complejo de datos sobre un tema específico

Asigna y detalla un tipo de sistema gráfico-visual de tal forma 
que la información sea transmitida coherentemente con los 
criterios y/o procesos de estudio o diseño establecidos

Representar Distingue y reflexiona las implicancias y 
contenidos discursivos en la realización de 
análisis y representaciones territoriales

Reconoce, estudia, propone y/o focaliza relaciones entre 
herramientas de análisis, sistemas de representación y discursos 
de paisaje y territorio

Analizar Estudia, propone y explora relaciones
entre datos encontrados de la ciudad y/o
el territorio, de otras fuentes diversas y 
establece criterios de análisis

Utiliza las herramientas de análisis y visualización de data 
compleja y modelado para organizar, ordenar y 
comunicar concisas y coherentemente información y 
generar conclusiones críticas y potenciales

Planificar Define procedimientos para organizar métodos y 
fuentes de obtención de información

Ejecuta planes y flujos de trabajo de manera metódica, 
organizada y ordenada manteniendo una capacidad adaptativa

Investigar Explora referentes de análisis urbano y/o 
territorial desde diferentes ángulos

Complementa y reflexiona sobre sus propios criterios, 
métodos, procedimientos y herramientas de trabajo

Documentar Registra, organiza y ordena lo producido
durante un proyecto de investigación

Diseña y produce un producto de comunicación de un proceso 
de análisis urbano o territorial

Sustentar Organiza, ordena y focaliza información  
cuantitativa y cualitativa relacionadas para 
construir argumentos, posturas y/o conclusiones

Distingue, selecciona, focaliza y genera nueva información a 
través de focalizar sus hallazgos y definir ordenadamente 
indicadores e índices según el diagnóstico realizado

Conceptuales Actitudinales Procedimentales

Integrar Integra herramientas de procesamiento y 
gestión de datos con otras de 
representación y modelado 2D y 3D como 
instrumentos de análisis espaciotemporal

Define flujos de trabajo de acuerdo a la escala del 
espaciotiempo urbano a estudiar/proyectar y a los 
requerimientos comunicacionales que esto implica

Organizar Focaliza sus conocimientos en el manejo de 
herramientas para establecer criterios/procesos 
para organizar y ordenar los datos disponibles

Ordena la información para que pueda ser accesible de manera 
eficiente y rápida y establece y detalla estrategias y procesos de 
trabajo específicos en base a sus posibilidades técnicas y 
conocimientos teóricos

Visibiliza Usa las herramientas para explorar nuevas 
relaciones entre variables e información diversas 
sobre la ciudad y el espacio urbano

Reconoce, ordena y estudia las problemáticas urbanas a partir 
de evidencias encontradas en la combinación de trabajo de 
campo y en el uso integral de las herramientas

Visualizar Utiliza las herramientas vistas para traducir en
un lenguaje perceptible y entendible un conjunto 
complejo de datos sobre un tema específico

Asigna y detalla un tipo de sistema gráfico-visual de tal forma 
que la información sea transmitida coherentemente con los 
criterios y/o procesos de estudio o diseño establecidos

Representar Distingue y reflexiona las implicancias y 
contenidos discursivos en la realización de 
análisis y representaciones urbanas

Reconoce, estudia, propone y/o focaliza relaciones entre 
herramientas de análisis, sistemas de representación y discursos 
de espacios urbanos y ciudad

Integrar Integra herramientas de procesamiento y 
gestión de datos con otras de 
representación y modelado 2D y 3D como 
instrumentos de análisis espaciotemporal

Define flujos de trabajo de acuerdo a la escala del 
espaciotiempo territorial a estudiar/proyectar y a los 
requerimientos comunicacionales que esto implica

Organizar Focaliza sus conocimientos en el manejo de 
herramientas para establecer criterios/procesos 
para organizar y ordenar los datos disponibles

Ordena la información para que pueda ser accesible de manera 
eficiente y rápida y establece y detalla estrategias y procesos de 
trabajo específicos en base a sus posibilidades técnicas y 
conocimientos teóricos

Visibiliza Usa las herramientas para explorar nuevas 
relaciones entre variables e información diversas 
sobre el paisaje y el territorio

Reconoce, ordena y estudia las problemáticas urbanas a partir 
de evidencias encontradas en la combinación de trabajo de 
campo y en el uso integral de las herramientas

Visualizar Utiliza las herramientas vistas para traducir en
un lenguaje perceptible y entendible un conjunto 
complejo de datos sobre un tema específico

Asigna y detalla un tipo de sistema gráfico-visual de tal forma 
que la información sea transmitida coherentemente con los 
criterios y/o procesos de estudio o diseño establecidos

Representar Distingue y reflexiona las implicancias y 
contenidos discursivos en la realización de 
análisis y representaciones territoriales

Reconoce, estudia, propone y/o focaliza relaciones entre 
herramientas de análisis, sistemas de representación y discursos 
de paisaje y territorio

Analizar Estudia, propone y explora relaciones
entre datos encontrados de la ciudad y/o
el territorio, de otras fuentes diversas y 
establece criterios de análisis

Utiliza las herramientas de análisis y visualización de data 
compleja y modelado para organizar, ordenar y 
comunicar concisas y coherentemente información y 
generar conclusiones críticas y potenciales

Planificar Define procedimientos para organizar métodos y 
fuentes de obtención de información

Ejecuta planes y flujos de trabajo de manera metódica, 
organizada y ordenada manteniendo una capacidad adaptativa

Investigar Explora referentes de análisis urbano y/o 
territorial desde diferentes ángulos

Complementa y reflexiona sobre sus propios criterios, 
métodos, procedimientos y herramientas de trabajo

Documentar Registra, organiza y ordena lo producido
durante un proyecto de investigación

Diseña y produce un producto de comunicación de un proceso 
de análisis urbano o territorial

Sustentar Organiza, ordena y focaliza información  
cuantitativa y cualitativa relacionadas para 
construir argumentos, posturas y/o conclusiones

Distingue, selecciona, focaliza y genera nueva información a 
través de focalizar sus hallazgos y definir ordenadamente 
indicadores e índices según el diagnóstico realizado

Conceptuales Actitudinales Procedimentales

Integrar Integra herramientas de procesamiento y 
gestión de datos con otras de 
representación y modelado 2D y 3D como 
instrumentos de análisis espaciotemporal

Define flujos de trabajo de acuerdo a la escala del 
espaciotiempo urbano a estudiar/proyectar y a los 
requerimientos comunicacionales que esto implica

Organizar Focaliza sus conocimientos en el manejo de 
herramientas para establecer criterios/procesos 
para organizar y ordenar los datos disponibles

Ordena la información para que pueda ser accesible de manera 
eficiente y rápida y establece y detalla estrategias y procesos de 
trabajo específicos en base a sus posibilidades técnicas y 
conocimientos teóricos

Visibiliza Usa las herramientas para explorar nuevas 
relaciones entre variables e información diversas 
sobre la ciudad y el espacio urbano

Reconoce, ordena y estudia las problemáticas urbanas a partir 
de evidencias encontradas en la combinación de trabajo de 
campo y en el uso integral de las herramientas

Visualizar Utiliza las herramientas vistas para traducir en
un lenguaje perceptible y entendible un conjunto 
complejo de datos sobre un tema específico

Asigna y detalla un tipo de sistema gráfico-visual de tal forma 
que la información sea transmitida coherentemente con los 
criterios y/o procesos de estudio o diseño establecidos

Representar Distingue y reflexiona las implicancias y 
contenidos discursivos en la realización de 
análisis y representaciones urbanas

Reconoce, estudia, propone y/o focaliza relaciones entre 
herramientas de análisis, sistemas de representación y discursos 
de espacios urbanos y ciudad

Integrar Integra herramientas de procesamiento y 
gestión de datos con otras de 
representación y modelado 2D y 3D como 
instrumentos de análisis espaciotemporal

Define flujos de trabajo de acuerdo a la escala del 
espaciotiempo territorial a estudiar/proyectar y a los 
requerimientos comunicacionales que esto implica

Organizar Focaliza sus conocimientos en el manejo de 
herramientas para establecer criterios/procesos 
para organizar y ordenar los datos disponibles

Ordena la información para que pueda ser accesible de manera 
eficiente y rápida y establece y detalla estrategias y procesos de 
trabajo específicos en base a sus posibilidades técnicas y 
conocimientos teóricos

Visibiliza Usa las herramientas para explorar nuevas 
relaciones entre variables e información diversas 
sobre el paisaje y el territorio

Reconoce, ordena y estudia las problemáticas urbanas a partir 
de evidencias encontradas en la combinación de trabajo de 
campo y en el uso integral de las herramientas

Visualizar Utiliza las herramientas vistas para traducir en
un lenguaje perceptible y entendible un conjunto 
complejo de datos sobre un tema específico

Asigna y detalla un tipo de sistema gráfico-visual de tal forma 
que la información sea transmitida coherentemente con los 
criterios y/o procesos de estudio o diseño establecidos

Representar Distingue y reflexiona las implicancias y 
contenidos discursivos en la realización de 
análisis y representaciones territoriales

Reconoce, estudia, propone y/o focaliza relaciones entre 
herramientas de análisis, sistemas de representación y discursos 
de paisaje y territorio

Analizar Estudia, propone y explora relaciones
entre datos encontrados de la ciudad y/o
el territorio, de otras fuentes diversas y 
establece criterios de análisis

Utiliza las herramientas de análisis y visualización de data 
compleja y modelado para organizar, ordenar y 
comunicar concisas y coherentemente información y 
generar conclusiones críticas y potenciales

Planificar Define procedimientos para organizar métodos y 
fuentes de obtención de información

Ejecuta planes y flujos de trabajo de manera metódica, 
organizada y ordenada manteniendo una capacidad adaptativa

Investigar Explora referentes de análisis urbano y/o 
territorial desde diferentes ángulos

Complementa y reflexiona sobre sus propios criterios, 
métodos, procedimientos y herramientas de trabajo

Documentar Registra, organiza y ordena lo producido
durante un proyecto de investigación

Diseña y produce un producto de comunicación de un proceso 
de análisis urbano o territorial

Sustentar Organiza, ordena y focaliza información  
cuantitativa y cualitativa relacionadas para 
construir argumentos, posturas y/o conclusiones

Distingue, selecciona, focaliza y genera nueva información a 
través de focalizar sus hallazgos y definir ordenadamente 
indicadores e índices según el diagnóstico realizado

Conceptuales Actitudinales Procedimentales

Integrar Integra herramientas de procesamiento y 
gestión de datos con otras de 
representación y modelado 2D y 3D como 
instrumentos de análisis espaciotemporal

Define flujos de trabajo de acuerdo a la escala del 
espaciotiempo urbano a estudiar/proyectar y a los 
requerimientos comunicacionales que esto implica

Organizar Focaliza sus conocimientos en el manejo de 
herramientas para establecer criterios/procesos 
para organizar y ordenar los datos disponibles

Ordena la información para que pueda ser accesible de manera 
eficiente y rápida y establece y detalla estrategias y procesos de 
trabajo específicos en base a sus posibilidades técnicas y 
conocimientos teóricos

Visibiliza Usa las herramientas para explorar nuevas 
relaciones entre variables e información diversas 
sobre la ciudad y el espacio urbano

Reconoce, ordena y estudia las problemáticas urbanas a partir 
de evidencias encontradas en la combinación de trabajo de 
campo y en el uso integral de las herramientas

Visualizar Utiliza las herramientas vistas para traducir en
un lenguaje perceptible y entendible un conjunto 
complejo de datos sobre un tema específico

Asigna y detalla un tipo de sistema gráfico-visual de tal forma 
que la información sea transmitida coherentemente con los 
criterios y/o procesos de estudio o diseño establecidos

Representar Distingue y reflexiona las implicancias y 
contenidos discursivos en la realización de 
análisis y representaciones urbanas

Reconoce, estudia, propone y/o focaliza relaciones entre 
herramientas de análisis, sistemas de representación y discursos 
de espacios urbanos y ciudad

Integrar Integra herramientas de procesamiento y 
gestión de datos con otras de 
representación y modelado 2D y 3D como 
instrumentos de análisis espaciotemporal

Define flujos de trabajo de acuerdo a la escala del 
espaciotiempo territorial a estudiar/proyectar y a los 
requerimientos comunicacionales que esto implica

Organizar Focaliza sus conocimientos en el manejo de 
herramientas para establecer criterios/procesos 
para organizar y ordenar los datos disponibles

Ordena la información para que pueda ser accesible de manera 
eficiente y rápida y establece y detalla estrategias y procesos de 
trabajo específicos en base a sus posibilidades técnicas y 
conocimientos teóricos

Visibiliza Usa las herramientas para explorar nuevas 
relaciones entre variables e información diversas 
sobre el paisaje y el territorio

Reconoce, ordena y estudia las problemáticas urbanas a partir 
de evidencias encontradas en la combinación de trabajo de 
campo y en el uso integral de las herramientas

Visualizar Utiliza las herramientas vistas para traducir en
un lenguaje perceptible y entendible un conjunto 
complejo de datos sobre un tema específico

Asigna y detalla un tipo de sistema gráfico-visual de tal forma 
que la información sea transmitida coherentemente con los 
criterios y/o procesos de estudio o diseño establecidos

Representar Distingue y reflexiona las implicancias y 
contenidos discursivos en la realización de 
análisis y representaciones territoriales

Reconoce, estudia, propone y/o focaliza relaciones entre 
herramientas de análisis, sistemas de representación y discursos 
de paisaje y territorio

Analizar Estudia, propone y explora relaciones
entre datos encontrados de la ciudad y/o
el territorio, de otras fuentes diversas y 
establece criterios de análisis

Utiliza las herramientas de análisis y visualización de data 
compleja y modelado para organizar, ordenar y 
comunicar concisas y coherentemente información y 
generar conclusiones críticas y potenciales

Planificar Define procedimientos para organizar métodos y 
fuentes de obtención de información

Ejecuta planes y flujos de trabajo de manera metódica, 
organizada y ordenada manteniendo una capacidad adaptativa

Investigar Explora referentes de análisis urbano y/o 
territorial desde diferentes ángulos

Complementa y reflexiona sobre sus propios criterios, 
métodos, procedimientos y herramientas de trabajo

Documentar Registra, organiza y ordena lo producido
durante un proyecto de investigación

Diseña y produce un producto de comunicación de un proceso 
de análisis urbano o territorial

Sustentar Organiza, ordena y focaliza información  
cuantitativa y cualitativa relacionadas para 
construir argumentos, posturas y/o conclusiones

Distingue, selecciona, focaliza y genera nueva información a 
través de focalizar sus hallazgos y definir ordenadamente 
indicadores e índices según el diagnóstico realizado

C / HERRAMIENTAS PARA LA CIUDAD

CONTENIDOS
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ORGANIZACIÓN DE CONTENIDOS  Y UNIDADES
En las unidades [C] y [T] se conocerá herramientas GIS y otros softwares y plugins de modelado y análisis espaciotemporal 
enfatizando en criterios de ordenamiento y procesamiento de datos complejos, procesos de visualización y elementos gráficos 
implicados (entidades, símbolos, nomenclaturas, íconos y leyendas). Asimismo, se profundizará en la compatibilidad entre dichas 
herramientas y otros softwares de diseño digital 2D y 3D. En la unidad [C] se integrará paulatinamente dichas herramientas y datos GIS 
con el estudio y desarrollo de gráfica urbana (planimetría, axonometrías y perspectivas) a través del dibujo/modelado de dos escalas 
distintas del sector (caso): calle y parque. En la unidad [T] se trabajará escalas más grandes: ciudad, valle, región y país. Aquí, aunque se 
estudiará y construirá vistas planimétricas, se profundizará en herramientas para el modelado tridimensional del territorio que permitan 
desarrollar distintos tipos de visualizaciones integradas a bases de datos GIS. En la unidad [E] se trabajará el caso de estudio (ver 2).

En resumen, en la primera y segunda unidades se verá las herramientas de GIS, modelado 3D y análisis, enfocándose 
específicamente la primera en lo urbano y la segunda en lo territorial, y en la tercera unidad se aplicarán todos los contenidos 
anteriores con la realización de un diagnóstico de un sector de Lima (caso) a través de visitas de campo y trabajo de gabinete.

METODOLOGÍA
 __ A NIVEL CURSO
El curso se desarrolla alrededor de la relación entre (1) conocimiento, estudio, reflexión y aplicación de conceptos sobre ciudad y 
territorio, (2) manejo y conocimiento de herramientas digitales, (3) creación de sistemas gráficos y (4) discusiones colectivas sobre 
temas propuestos y afines. Esto se dará intermitentemente a través de las clases teóricas y prácticas, los ejercicios y las críticas.

Las unidades [C] y [T] implican el uso de softwares de GIS y el manejo de bases de datos respectivas que serán impartidos 
complementaria y escalarmente en el curso porque implica conocimientos y procedimientos distintos a los softwares de diseño/
modelado 2D/3D más comunes actualmente (tanto AutoCAD, ArchiCAD, Revit, Rhinoceros, etc. como Adobe Photoshop, 
Adobe Illustrator, CorelDRAW, Inkscape, etc.), y permitirá valorar, focalizar y potenciar conocimientos previos sobre manejo de 
programas de diseño/modelado 2D/3D que los estudiantes ya tienen en esta etapa de su formación. La unidad [E] implica que 
los estudiantes definan de sistemas de trabajo con asistencia de los docentes. En el esquema inferior se muestra la lógica de 
organización del cronograma. El color naranja indica el desarrollo de herramientas GIS y otros software y plugins diversos.

Como complemento de los cursos de Talleres de Urbanismo, en la semana de parciales y finales durante la clase se dará soporte a la 
dimensión tecnológica, técnica y comunicacional de las entregas de dichos cursos. En la semana de finales, al inicio de la clase será 
la entrega del portafolio [C] y la sustentación del caso de estudio. La segunda parte es el soporte. Ver “(*)” en Cronograma.

Los trabajos serán personales/grupales: el caso de estudio será en Lima y grupal y cada integrante desarrollará un área/tema específico del 
caso. En las primeras semanas de [C], cada estudiante desarrollará una vía urbana relacionada al caso de estudio de la unidad [E]. A partir 
de la semana 5, con los contenidos de la clase se construirá la información base a trabajar en el caso de estudio siguiendo escalarmente 
los temas y contenidos de las unidades [C] y [T].  En [T], en algunas clases no se seguirá el caso de estudio directamente para poder 
desarrollar los contenidos de territorio, que implica información costa, sierra y selva, y el caso central no puede ser de fuera de Lima. Ya en 
las últimas semanas, habiendo ya recopilado/construido información y material necesario, se irá culminando el diagnóstico.

El curso se desarrolla con ejercicios y trabajos. Los ejercicios son asignaciones cortas, se enfocan directamente en vincular 
tema, contenidos y herramientas, y se entregan al finalizar la misma. Los trabajos son los avances del caso de estudio y se 
desarrollarán algunas veces en clase y otras como tarea. La unidad [C] implica temas, contenidos y herramientas vinculadas a la 
ciudad, y sus ejercicios afines. La unidad [T] implica temas, contenidos y herramientas vinculadas al territorio, y sus ejercicios afines. 
En la semana 14 se entregará el portafolio [T], compendio de todos los ejercicios y trabajos desarrollados en dicha unidad. En la 
semana 5 y 10 se entregará los compendios [1] y [2], que juntan lo desarrollado en las semanas anteriores y constituyen avances 
del caso de estudio (ver Cronograma). Para la sustentación en la semana 16 se entregará el portafolio [E], que reúne todo lo 
desarrollado para el caso de estudio a lo largo del curso –incluyendo los compendios [1] y [2]. Ambos portafolios servirán 
como ejemplo/manual de diagnóstico, flujogramas de análisis y tipologías gráficas para los Talleres de Urbanismo y otros cursos.

__ A NIVEL CLASE

En las unidades [C] y [T], en la primera parte de la clase se trabajará sobre tema/contenidos/herramientas/ejercicios correspondientes. 
En la segunda parte, se relacionará/complementará eso con el caso de estudio según (a) lo trabajado en clase, (b) visitas/observaciones/
registro de campo y (c) trabajo de gabinete individual/grupal de los estudiantes. Todo lo implicado en el desarrollo de la unidad [E] 
–sobre todo en las últimas semanas– será discutido y criticado colectiva y/o grupalmente en clase según los avances.
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CRONOGRAMA

registro, levantamiento y 
planta/corte de un sector 
de vía urbana

4 lecturas de un sector
de vía urbana

cartografía de una vía urbana 
como conector de una 
vivienda con espacios públicos

compendio [1]: planta/
cortes de sectores de vía 
pública + mapa (cartografía) 
+ visualización (estadística)

planimetría de caso de 
estudio + visita/observación1: 
registro audiovisual 
y primeras miradas/
percepciones

modelado 3D de caso de 
estudio + visualizaciones 
axonométricas + visita/
observación 2

propuesta de variables 
de análisis a partir de 
observaciones y bases de 
datos + visita/observación 3

definición de variables de 
análisis + visualización 2D 
y 3D de evidencias

compendio [2]: registro, 
planimetría, visualizaciones 
y variables de análisis de 
caso de estudio

valle, cuenca o región: 
mapa de pendiente + 
rasantes + visualización 
2D (rasantes) y 3D 
(axonometrías)

valle, cuenca o región: 
fabricación de maqueta+ 
planos topográficos y 
rasantes en 3 escalas distinas 

lectura territorial de 
caso de estudio: plano 
topográfico, político y de 
conectividad + rasantes + 
visualización axonométrica

portafolio [T]: 
documentación decriptiva 
y analítica de todo lo 
producido en la unidad

definición de indicadores y 
fuentes + visita/observación 
4: registro final de evidencias 
+ mapa de conectividad 
espacial del caso desde mét.
SpaceSyntax

portafolio [E] y material de 
sustentación final

representación y contextualización del 
curso + interacción entre tecnología, 
ciudad y territorio en el siglo XXI // vía 
urbana: tipos, elementos y parámetros

vía urbana: sectorización, escalas y 
nomenclaturas + sistemas de lectura/
representación // sistemas de proyección 
cartográfica: coordenadas UTM

tejido urbano: manzanas y vías //
conectividad urbana: proximidad, 
distancias y dimensiones + importancia 
del GIS en el análisis urbano

permeabilidad urbana: límites y barreras 
físic@s y no-físic@s //
visualización de data: barras y pies

espacio urbano: planimetría y escalas + 
criterios de representación gráfica del 
espacio a gran escala

espacio público & área verde: conceptos y 
diferencias + elementos físicos y no-físicos
// crítica E1

densidad y compacidad: relación entre 
tejido, conectividad, servicios, uso de 
suelo, espacio público y área verde // 
crítica E2

diagnóstico 1: ¿qué es un diagnóstico 
(urbano)?  estructura y componentes + 
distinción y delimitación de un caso de 
estudio // crítica E3

organización de todo lo producido: definición 
estratégica de flujogramas de trabajo digital 
según posibilidades de cada software

territorio: valle, cuenca y región + pisos 
ecológicos + análisis de pendientes 

territorio: morfología, topografía y 
topología + sistemas de representación 
territorial: ¿mapas ó planos? + 
parámetros, símbolos y nomenclaturas

territorio: topografía y política + ciudades 
en pendiente + redes de transporte + 
conectividad territorial

territorio: variables hidrológicas e 
hidrográficas + usos de suelo a partir del 
agua + análisis de riesgos

diagnóstico 2: ¿indicadores e índices? + 
definición de tabla matriz: ordenamiento 
de variables, evidencias, indicadores, 
fuentes, índices y hallazgos // crítica E4

diagnóstico 3: elaboración y desarrollo 
de conclusiones + sustento cualitativo y 
cuantitativo // crítica E2 (con profesor 
invitado)

sustentación final con jurado invitado 
+ entrega de portafolio [E]

introducción al GIS: ¿qué es un GIS y 
sus componentes? + qGIS: interfaz y 
herramientas base + map composer + 
exportación y compatibilidad

qGIS: herramientas para definir proyecciones 
+ georreferenciación de imágenes 
(comparación entre sistemas) + relación 
entre escala, tamaño y formatos

qGIS: herramientas de dibujo + tipos de 
entidades // descarga de información 
geográfica de portales WEB diversos + citas 
y referencias

qGIS: asignación de datos a entidades 
+ manejo de tabla de atributos + 
importación/exportación de datos + 
desarrollo de “graphs”

entrega de compendio [1] // 
qGIS: archivos DXF/DWG a shape y viceversa 
+ KML (Google Earth) a shape y viceversa 
+ aplicaciones GIS en dispositivos móviles 
como herramientas de registro

Infraworks 1: modelado 3D a partir de 
información GIS + interfaz + herramientas 
de modelado paramétrico de elementos 
urbanos + networking

qGIS: base de datos, accesos y 
almacenamientos + manzanas y vías como 
entidades + censos web + variables de 
población y vivienda

Infraworks 2: importación y exportación: 
formatos, extensiones y flujogramas inter-
software + animaciones y visualización

(*) trabajo de soporte de los cursos de 
Talleres de Urbanismo (y otros cursos, 
dependiendo población de estudiantes)

entrega de compendio [2] //
qGIS: opciones de visualización territorial + 
sistemas normados de coloración + mapas 
de pendientes + uso/creación de un DEM
rhino: tipos de modelado territorial digital 3D

qGIS: interacción entre DEM y bases GIS
qGIS+rhino: visualización+exportación 2D/3D
rhino: materiales, procesos y técnicas de 
fabricación de maquetas territoriales

qGIS: herramientas de análisis territorial+ 
construcción de rasantes no lineales+ 
visualización axonométrica + coloración común

experimento: uso de maqueta como estudio 
hidrológico (pendiente, riego), de clima 
(lluvias y vientos), y riesgos (inundación)

entrega de portafolio [T]
qGIS: variables e indicadores de caso de 
estudio // Space Syntax 1: plugin GIS para 
análisis espacial + vínculo con depthmapX 
+ interfaz + importación y exportación de 
archivos y visualización de data

qGIS: variables e indicadores de caso de 
estudio // Space Syntax 2: plugin GIS para 
análisis espacial + compatibilización final 
de data

(*) trabajo de soporte de los cursos de 
Talleres de Urbanismo (y otros cursos, 
dependiendo población de estudiantes)

construcción secuencial y escalar de datos y m
aterial de trabajo sobre caso de estudio

definición de flujogram
a transoftw

are

herramientas //
ciudad

herramientas //
ciudad

herramientas //
ciudad

herramientas //
ciudad

herramientas //
ciudad

herramientas //
ciudad

herramientas //
ciudad

herramientas //
ciudad

herramientas //
complemento

herramientas //
territorio

herramientas //
territorio

herramientas //
territorio  //
caso de estudio

herramientas //
territorio //
caso de estudio

caso de estudio

caso de estudio

caso de estudio
// complemento

1

2

3

‘

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

21-ago

28-mar

04-set

11-set

18-set

25-set

02-oct

09-oct

16-oct

23-oct

30-oct

06-nov

13-nov

20-nov

27-nov

04-dic

fecha tema
contenidos de clase:
[herramientas teóricas & 
conceptuales]

[herramientas tecnológicas & 
técnicas]

trabajos de
avance
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EVALUACIÓN

La calificación de las unidades [C] será el promedio de notas de todos los ejercicios correspondientes. La calificación de la unidad 
[T] será igual, más la entrega del portafolio [T]. La calificación de la unidad [E] es el promedio de notas de los compendios 
[1] y [2], el portafolio [E], y la nota de la sustentación, que será también calificada por el jurado. [C] tiene un peso de 30%, [T] 
tiene un peso de 30% , y la unidad [E] 40%. La suma ponderada de todas las notas dará la nota final [NF] del curso.
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