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Presentacion

La Creathon de Preguntas es un esfuerzo colaborativo y cooperativo, que estd enfocado en
generar preguntas de concepto de distintas materias y disciplinas, las cuales luego deberian ser
utilizadas en las aulas de clase, y que tales preguntas reflejen un mayor acercamiento con la
realidad con el fin de propiciar un mayor vinculo con el propésito de las carreras.

Este evento es organizado por un equipo de profesionales de dreas STEM. En este evento se
convocan a estudiantes de distintas disciplinas para que, en mesas de trabajo, puedan
desarrollar preguntas mas significativas para sus carreras, partiendo de preguntas mas
abstractas que cominmente se desarrollan en el aula.
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Las preguntas que son desarrolladas en el Creathon son puedas a disposicién de los docentes
involucrados, para que puedan hacer uso de ellas en las aulas de clase y ser utilizadas con un
software creado por profesionales del GITEE que ha evidenciado propiciar todas las
competencias genéricas que exige la PUCP para sus egresados.

Finalmente, este Creathon ha sido un esfuerzo conjunto en el marco de la Declaracién Abierta
del Coloquio por la Co-innovacién en el Aula de Clase, celebrada en la PUCP; y detallada en:
https://files.pucp.education/departamento/ciencias/2018/06/11210805/declaratoria_x la_co-
innovacion para_el trabajo _en_equipo_en el aula_m-v2.pdf.

Objetivo del Creathon

Esta Sexta Creathon fue on-line (por Zoom y con 7h de duracidn continuas), cuyo objetivo fue
validar este esfuerzo colaborativo en el dmbito virtual; pues las anteriores se celebraron de
manera presencial en la UNFV (24h continuas), UCSM Arequipa (16h en dos dias) y
posteriormente la PUCP (15h continuas).


https://files.pucp.education/departamento/ciencias/2018/06/11210805/declaratoria_x_la_co-innovacion_para_el_trabajo_en_equipo_en_el_aula_m-v2.pdf
https://files.pucp.education/departamento/ciencias/2018/06/11210805/declaratoria_x_la_co-innovacion_para_el_trabajo_en_equipo_en_el_aula_m-v2.pdf

Organizacidn del Creathon

El equipo organizador esta liderado por quien suscribe este informe y con la co-organizacién de
profesionales del Grupo de Investigacion del Trabajo en Equipo y Emprendimiento (GITEE), el
cual esta adscrito al Departamento de Ingenieria (en esta ocasidn participaron: Ronnie Guerra,
Richard Moscoso y Mijail Choque) y con el respaldo de docentes de diversas casas de estudio. El
equipo coordinador estuvo integrado por estudiantes de la PUCP de pregrado de carreras STEM;
cuyo coordinador fue el Sr. Juan Carlos Martinez (estudiante, Ing. Mecdnica PUCP) y la vice
coordinadora fue la Srta. Astrid Huayta (estudiante, Ing. Industrial PUCP) con el patrocinio del
Centro de Estudiantes de la Facultad de Ciencias e Ingenieria (CEFACI).

Equipo del Creathon PUCP 2021

Organizador Principal: Invitados:
v Prof. Norberto Chau Pérez v Prof. Carmen Quiroz Fermnandez
(Docente, Departamento Academico de Ciencias, PUCP) (Profesora electa para el Consejo de la Facultad de Ciencias e Ingenieria,

Pontificia Universidad Catdlica del Per()

v Prof. Julio Oré Garcia

(Docente, Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga, Ayacucha)

v" Whinders Fernandez Granda
(Docente, Universidad Nacional San Agustin, Arequipa)

v" Walter Tupia Anticona
(Docente, Pontificia Universidad Catdlica del Pert)

Comision de Organizacion:
Grupo de Co-Innovacién en el Aprendizaje
Coordinador:
v" Juan Carlos Martinez Chuguihuayta
(Estudiante. Ing. Mecanica, PUCP)
Vice Coordinadora:
v Astrid Luana Huayta Rios

(Estudiante. Ing. Industrial, PUCP) Mentores del Grupo de Investigacion del
Miembros de la Comision Ejecutiva: Trabajo en Equipo y Emprendimiento PUCP (GITEE):
(Estudiantes de EEGGCC PUCP) v’ Ronnie Guerra Portocarrero
v'Ana Cristina Aldana Palomino (Departamento Académico de Ingenieria, Pontificia Universidad Catolica del Pert)
¥ César Antonio Femandez Huyhua v Richard Moscoso Bullon
v'Euler Alejandro Mendoza Enrlquez (Departamento Académico de Clencias, Pontificia Universidad Catdlica del Per()
v Ngtaha_Jesus Galindo Concha , v Miail Choque Huaman
v'Andrés Alejandro Romero Montalvan (Departamento Académico de Ingenieria, Pontificia Universidad Catdlica del Per()
v Ashley Estefania Bravo Bravo
¥'Imanol Yago Valga Lozano
¥'Alessandro Paolo Huaman Limasca Visite: FB.com/CreathonPERU 3

Resultados del Creathon

En esta edicidn colaboraron estudiantes y graduados (18 participantes y 8 moderadores de
mesa, 5 profesores) de distintas ciudades (y Universidades): Arequipa (UCSM & UNSA),
Ayacucho (UNSCH), Huancavelica (UNH), Hudanuco (UNHEVAL), Piura (UNP), Lima (PUCP, UPCH,
UL, UPN & UNFV) y Milan, Italia (UPM). Se convocd participantes, principalmente, a través de 10
aulas de clase (+/- 10 min por presentacion). Asi, en mas de 7 horas continuas (desde 3pm a
10:15pm del Sab. 9 Oct., 2021), se generaron 15 preguntas STEM (7 de Calculo, 4 de Fisicay 4
de Procesos de Manufactura); que estardn a disposicidn para ser usadas en las aulas.

¢Desearias participar en una proxima Creathon?

= Calificacion de 0 a 6

= Calificacion de 7 a 10




Impactos del Creathon en los Participantes

Los resultados obtenidos en todos los Creathones realizados, incluyendo este, estan visiibles
en www.FB.com/CreathonPERU. En esta ocasion, al igual que en las anteriores ediciones, los
resultados fueron satisfactorios; mas aun al ser la primera experiencia virtual abierta.

Después de la Creathon, ;qué tan de acuerdo estas con los
siguientes enunciados?

Se muestra la proporcién de participantes que calificaron con alto grado (7, 8, 9 0 10) en una escala de 0 a 10. (18**)

0, 0,
4% 94% 88% 88% 88%

I I I I I 82%

Mi nivel de entendimiento Las pautas expuestas para  Mis conocimientos y Esta actividad facilito la  El acceso a material de Mi compromiso por

en los temas y conceptos  crear preguntas facilitan el competencias se colaboracion y cooperacion investigacion al momento  contribuir a una mejor
asociados a las asignaturas aprendizaje de la incrementaron gracias ala  entre participantes de  de generar las preguntas educacion en el pais se ha
analizadas se han asignatura. participacion de este distintas areas fue el apropiado. incrementado.
incrementado. evento. (multidisciplinariedad).
Referencias

(**) Pregunta aplicada al final de la Creathon (entre paréntesis: cantidad de respuestas validas)

Asimismo, es destacable que los participantes asistan a este evento sin requerir premios; sino
mas bien en tratar de desarrollarse y aprender tematicas de innovacidn y contribuir en la
Educacion.

¢ Cuales fueron los principales motivos
que te impulsaron a asistir a la Creathon?

Se muestra la proporcion de participantes que calificaron con alto grado (7, 8. 9 0 10) en una escalade 0 a 10.  (24%)

100% .
92%
81% 81%
62% 62%
50%
I 42%
Comprender Desarrollar Contribuir ylo  Informacion que  Las respuestas Hacermas  Por la invitacion de Ganar los premios
tematicas de habilidades colaborar para recbienuna  quebrindéenla amigos/ Conocer mi profesor o futor
innovacion blandas cambiar la charla sobre esta ficha de mas personas
Educacion actividad postulacion
Referencias:
{*) Pregunia aplicada al inicio de la Creathon (enire paréniesis: cantidad de recpuestas validag) Visite: FB.com/CreathonPERU 7
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También, tal como se muestra en los siguientes dos graficos, esta actividad favorece las
competencias genéricas y/o habilidades blandas que desean la mayoria de universidades
(probablemente todas), incluyendo la PUCP; en comparacién con lo que han experimentado en
las aulas de clase.

¢En qué medida ha contribuido tu carrera universitaria / la
Creathon al desarrollo de...?

Se muestra la proporcion de participantes que calificaron con alto grado (7, 8, 9 0 10) en una escala de 0 a 10.

m Carrera universitaria (24%) m Creathon PUCP 2021 (18*")
94% 94% 94% 94%
88% 88% 88%
9 82% 2% 82% 82%
81% 76% . i 81% 7% 81% 81%8 81%
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69% 65%
62%I I I 62% I I 62% I
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futuro. compareros

Referencias
(*) Pregunta aplicada al inicio de la Greathen (entre paréntesis: cantidad de respuestas validas)
(**) Pregunta aplicada al final de la Creathon (entre paréntesis: cantidad de respuestas validas)

con dignidad.

(En qué grado crees que las metodologias de tus docentes / la experiencia
en el Creathon te ha(n) ayudado a desarrollar las siguientes competencias?

Se muestra |a proporcion de participantes que calificaron con alto grado (7, 8, 9 0 10) en una escalade 0 a 10.

u Carrera universitaria (24%) m Creathon PUCP 2021(18*)
88% 8% 88%
82%
% 7% 76% 7%
I I I I 69% I I I
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q)rendlzae de manera respms.‘abchdad Eficay ideas con claridad, razonamiento log-mat.  reflexiva y creativa, y l:daboralwamente en el disefio & evalia la manera en la
v per rEcon ¥ coherencia y para interpretar presenta hrma\mentﬁ equipos disciplinafios y  implementacion de que se organizan los
respeta la diversidad, la consistencia; usando un informacion, solucionar sus resultados) pluridisciplinarios) proyectos que aporten  conocimientos, y asi
autonomia y la dignidad  lenguaje formal, oral o prob. academ. y de la D al
de ofros) escrito) vida cotidiana) ap
Referencias:

(*) Pregunta aplicada al inicio de la Creathon (enfre paréntesis: cantidad de respuestas validas)
(**) Pregunta aplicada al final de la Creathon (entre paréntesis: cantidad de respuestas validas)

Conclusion

Esta primera Creathon virtual, titulada Creathon por la Co-Innovacién para el Trabajo en Equipo
en el Aula “Tu Puedes Marcar Historia Creando Preguntas STEM”, ha sido muy positiva; pues
validé que ahora se pueden lograr resultados muy positivos en menos tiempo (7h continuas
virtuales, en lugar de 15h continuas presenciales). Ademas, el estandarizar los procesos para
que los estudiantes puedan generar este tipo de eventos para cualquier asignatura es mas que
loable; pues, en este Creathon se lograron 15 preguntas; y, teniendo presente que en el
semestre se dan 14 semanas de clase; se podria lograr en un solo Creathon las preguntas para
una asignatura; la cual podria beneficiar a muchisimos estudiantes.
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