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Informacidn del seguimiento
Responsable del Resultado anual 00001749 - CHAU PEREZ, NORBERTO JAIME
Avance del Resultado anual Se ha avanzado lo programado para estos eventos:
Primer Evento: Webinar Internacional

Segundo Evento: Conversatorio por la Co-Innovacién para el Trabajo en Equipo en Contextos
Virtuales STEAM

% de avance  100%
Factor facilitador Experiencia

Detalle factor facilitador Descripcion del evento: La actual crisis sanitaria nos esta
obligando a aplicar estrategias de innovacidn que permitan incursionar en nuevos mercados. En
este Webinar, se expondran conceptos y casos reales para que los futuros profesionales puedan
reinventarse y elevar sus posibilidades de éxito futuro, aplicando la Estrategia del Océano Azul.

Otros factores que facilitaron el avance Se realizaron en forma virtual.
Factor limitante Situaciones externas

Detalle factor limitante -

Otros factores que limitaron el avance -

Observaciones
No se pudo realizar en forma presencial debido a la situacién de coyuntura que estamos
atravesando.

Sin embargo, se ha cumplido con los objetivos trazados de la actividad.

Integré el equipo gestor de la Diplomatura en Liderazgo para Emprendimientos de Co-
Innovacion Aplicado a Entornos STEAM y también fue parte del equipo docente de la asignatura
Proyecto para la Vinculacién y Transferencia de Emprendimientos de Co-Innovacién en Ambitos
STEAM, asignatura de dicha Diplomatura, en la cual he colaborado como tutor con tres (03)
horas lectivas.



